Edukacja informatyczna Kl. 2

Poznajemy program Scratch

Uruchom strong http://scratch.mit.edu i kliknij ikone: m

Pokaze si¢ okno, w ktorym bedziesz pracowaé-napisz nowy program. Bloki polecen uktadasz jak
puzzle.

Oto najwazniejsze funkcje programu Scratch.

Przycisk, ktorym Przycisk, .ktéyyrn
uruchamia si¢ program. zatrzymuje si¢ program.

@~ Pik Edyca @ Samouczki Dolacz do Scratch  Zaloguj sie

Zmiana jezyka
programu.

Grupy blokow.

Miejsce, w ktorym sprawdzasz
dziatanie programu (scena).

Miejsce, do ktorego
przesuwasz bloki polecen

(okno skryptow)

Po uruchomieniu programu z lewej strony na karcie Skrypt zobaczysz grupy blokoéw, np. Ruch,
Wyglad, DZwi¢k, Zdarzenia.

Jesli cheesz, by duszek przeszedt 10 krokow, przeciagnij do okna skryptow blok przesun.

przesun o o xrokow

Po kliknigciu mozesz zmieni¢
iczbe krokow.

Jesli duszek ma si¢ obrocié, przeciagnij blok obré¢ do okna skryptow.

obro¢ (™ o e stopni

Zmieniasz warto$¢ w zaleznoS$ci od tego, w ktorg strone
duszek ma si¢ obrocic i o ile stopni.



http://scratch.mit.edu/

Aby rozpocza¢ pisanie programu, musisz na karcie Skrypt klikna¢

Nastgpnie wybierz blok Je . Po kliknieciu tego bloku program wystartuje.

Przyktadowy wyglad poprawnie zapisanego programu.

=

Zadanie
W programie Scratch zapisz skrypt, dzigki ktoremu duszek bedzie chodzit po scenie.



