Edukacja informatyczna klasa 2
Zaczynamy programowanie

Na zajeciach zajmiemy si¢ programowaniem, czyli tworzeniem programow.
Nie jest to tylko zajecie dla specjalistow, lecz takze §wietna zabawa dla kazdego.
Programowanie polega na wydawaniu odpowiednich polecen, ktore ma wykonaé
komputer. W ten sposdb mozna tworzy¢ rdzne animacje i gry. Na lekcjach
wykorzystasz program Scratch [czytaj: skrecz].

Program Scratch jest bezplatny. Mozna go pobrac z internetu albo korzystac
Z niego przez przegladarke internetowa- nie trzeba go wowczas instalowac.
Wystarczy wejs$¢ na strong http://scratch.mit.edu i wybra¢ odpowiednig opcj¢. Strona
ta pozwala takze na ogladanie projektow przygotowanych przez inne osoby
lub publikowanie wtasnych.
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Wyréznione projekty

Zadanie
Wejdz na strong http://scratch.mit.edu obejrzy projekty przygotowane przez inne
osoby (np. gry, animacje, opowiadania).

Pozdrawiam.
Elzbieta Turzynska
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