Edukacja informatyczna kl. 3

Rysowanie figur w Scratchu

Zadanie 1

Narysuj prostokat.
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Zadanie 2

Sprobuj narysowac trojkat, jezeli wiesz, ze duszek obraca si¢ za kazdym razem o 120 stopni.

Trojkat ma 3 boki jednakowej dlugosci.
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