
Edukacja informatyczna kl. 3  

 

Rysowanie figur w Scratchu 

 

Zadanie 1 

Narysuj prostokąt. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Zadanie 2 

Spróbuj narysować trójkąt, jeżeli wiesz, że duszek obraca się za każdym razem o 120 stopni. 

Trójkąt ma 3 boki jednakowej długości.  

 

Powodzenia 

Elżbieta Turzyńska 


